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Agenda:

Qu'est-ce que Linux?
Qu'est-ce que la ligne de commande?
Quand est-ce qu'on joue?





Système d'exploitation

operating system, OS
organise l'accès aux
ressources au niveau d'un
ordinateur
permet de démarrer des
programmes, gérer des
fichiers, etc.
interaction avec l'utilisateur:

le "bureau" (GUI)
le shell (CLI)

https://en.wikipedia.org/wiki/Operating_system
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</div> <div>

Le shell



Le principe du shell:

on écrit du texte "simplifié" à l'invite du prompt dans le terminal
on appuie sur la touche Enter  quand on a fini son message
on attend la réponse, qui s'affiche quand elle est prête
et on recommence.

Sur les serveurs de calcul Linux, le shell s'appelle bash



Le terminal de MobaXterm

c'est la partie sur fond noir ^^



La ligne de commande:

une syntaxe de programmation rudimentaire
des commandes de base du shell
un ensemble d'outils en ligne de commande ( GNU )
(dont des jeux)



Premier jeu "text-based": Colossal Cave Adventure 1975

https://en.wikipedia.org/wiki/Colossal_Cave_Adventure
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On vous propose:

Gameshell

pour apprendre la ligne de
commande Bash

1. se connecter à Manneback
2. taper gameshell  puis

touche Enter
3. se laisser guider

https://github.com/phyver/GameShell
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